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무한상상 창의 + 놀이수학

◎ 수준별 수학 학습 실천으로 학교 수학교육 기능 보완

수학 교과의 특성상 수준별 학습이 효과적이지만 초, 중등학교에서 우열반 

수업을 하는 것은 인성교육 차원에서 문제가 있고 현실적으로도 어렵다. 그러

나 특기와 적성을 살려 보충, 심화하는 과정에서 수준별 학습의 일환으로 놀이

수학 교실을 운영하는 것은 자연스럽고 효과적이다.  학교 수학 수업시간에 의

미 있는 교육을 받지 못하고 학원에 의존하고 있는 학생들을 위한 수준별 수

학수업 실천으로 학교 수학교육 기능을 보완할 수 있다.

 ◎ 자기 주도적 학습태도 및 수학적 사고력(창의력) 신장 
 

학생들은 점점 더 수학 수업에 집중하지 않으며 재미없어 하는 것은 주지의 

사실이다.  또한 학원의 선행 학습과 학교에서 뻔히 알고 있는 수학 문제 풀이

의 반복은 아이들이 잠재적으로 갖고 있는 자기 주도적 학습 태도와 수학적 

사고력(창의력)을 둔화 시키는 역기능을 초래하고 있다. 뿐만 아니라 학교 수학 

수업이 일반적으로 교과서만을 중심으로 이루어지고 있는 실정이므로 학생들

의 다양한 학습욕구를 만족시키지 못한다. 이런 상황에서 의미 있는 창의, 놀

이수학 수업은 자기 주도적 학습 태도와 수학적 사고력(창의력)을 향상시킨다.  

  ◎ 무한상상 창의+놀이수학은

수학 학습에서 가장 중요한 부분은 문제의 정답을 알려주는 것이 아니다. 학

생 스스로 말 할 수 있는 기회를 최대한 많이 주고 왜 그 답이 나왔는지 다른 

이에게 설명 할 수 있도록 해야 한다. 무한상상 창의+놀이수학은 일상생활에

서 쉽게 접하는 상황이나 구체물을 활용하여 단순한 연산능력 향상의 수학이 

아닌 개념을 이해하고 생활에 활용하는 수학을 목표로 한다.

.



[ 강 의 계 획 서 ]

과 정 명 무한상상 창의+놀이수학 강 사 명 이 영 채

강의요일 8.9.(화)~8.12.(금) 강의시간 14:00~15:50

강의 소개

강의목표
창의적인 수학 조작 · 탐구 학습을 통해 수학적 사고력과 창의성, 의

사소통 능력을 길러 여러 가지 현상과 문제를 합리적으로 해결 한다.

수강대상 초등 4~6학년

재 료 비 12,000원

강의 내용

1회차

강의단원 테셀레이션 - 정규, 변형

세부내용

① 정규 테셀레이션에 대해 알아본다.

② 삼각형, 사각형, 오각형 중 하나를 선택하여 테셀레이션을 

    만들어 보고 그 원리를 이해한다..

③ 다양한 테셀레이션의 작품들을 감상해 본다.

④ 변형 테셀레이션에 대해 알아본다.

⑤ 어떻게 이 작품이 만들어졌는지 이야기 해 본다.

⑥ 도마뱀 테셀레이션을 만들어 본다.

⑦ 모둠을 정하고 모둠별로 전지에 테셀레이션 작품을 만들어 본다.

기대효과
테셀레이션 원리를 이해하고, 테셀레이션 작품을 만들 수 있으며 친

구들과 모둠 활동을 통해 유대감을 형성 할 수 있다.

 ※ 상기 내용은 사정에 따라 변경될 수 있습니다.



 ※ 상기 내용은 사정에 따라 변경될 수 있습니다.

2회차

강의단원 시어핀스키 열쇠고리

세부내용

① 작은 구조가 전체 구조와 닮은 형태로 끝없이 되풀이되는 구조인 

프랙탈에 대해 알아본다.

② 프랙탈 이론을 이용해 만든 도형인 시어핀스키 삼각형을 설명하

고, 입체로 변형, 응용한 열쇠고리를 만들어 본다.

           

기대효과 프랙탈 구조를 이해할 수 있다.

3회차

강의단원 암호 이야기

세부내용

① 여러 유형의 암호 알아본다.

② 규칙성을 대해 살펴본다.

③ 탐구활동

   - 스키테일 암호

   - 카이사르 암호

기대효과
스키테일 암호를 비롯한 여러 암호를 해독하고 수학의 규칙성에 대해 배우고 

실제로 그 원리를 적용할 수 있다.



 ※ 상기 내용은 사정에 따라 변경될 수 있습니다.

 ※ 상기 내용은 사정에 따라 변경될 수 있습니다. 

 

4회차

강의단원 보드게임 – 카리바, 배틀 쉽

세부내용

① 각각의 모둠을 만든다.
② 모둠별로 보드게임을 선택하고 게임을 진행한다.
            

    

기대효과
 다양한 보드게임을 통해 문제해결을 위한 전략적 사고 능력을 향상 시킬

수 있으며, 친구들과 유대감을 형성 할 수 있다.


